Paquete 3b.4Q: Plan para Apoyar el Comportamiento

Cuando Quan esta participando en un juego grupal (en el patio
de recreo o durante centros dentro del aula) y hay
"competicién" por ciertos juguetes (por €j. el equipo de trenes o
juguetes imanes), casi siempre se pone agresivo verbal y
fisicamente y a veces destruye la propiedad para obtener/
mantener un objeto o actividad deseada. Cuando esto ocurre,
los nifios dejan el &rea de juego y/ o rinden el objeto a Quan.

Cuando un nifio o un adulto se acerca a Quan para saludarlo,
Quan casi siempre responde con agresion verbal ("Voy a
matarte", "Te odio"). Cuando esto ocurre, el nifio gana la
atencion de un adulto que lo reprende y el adulto entonces lo

ayuda a hallar algo con que jugar.

Cuando la madre de Quan anuncia que es hora de dejar una
actividad preferida (transicion de jugar en el suelo a cenar),
Quan empieza o a tirar juguetes 0 a chocarlos contra objetos,
muebles u otros juguetes. Cuando esto ocurre, el nifio prolonga
la transicion y su madre normalmente se sienta y juega con él
por un ratito mas.
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